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JUZ ROK W PROJEKCIE !

Realizowany w naszej Gminie Projekt wspoifinansowany ze $rodkow Europejskiego
Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach Programu Operacyjnego Innowacyjna
Gospodarka pn.: ,Przeciwdziatanie wykluczeniu cyfrowemu mieszkancow w Gminie
Jerzmanowa” obchodzi juz swoje pierwsze urodziny.

Jeszcze przez rok czyli do konca 2015 r. Projekt bedzie realizowany ze Srodkéw unijnych
i Budzetu Panstwa, a przez kolejne 5 lat poczawszy od poczatku 2016 roku do korica 2020
roku, utrzymanie Projektu finansowane bedzie z Budzetu Gminy Jerzmanowa.

Ws$Srdéd Beneficjentow Ostatecznych przeprowadzona zostata weryfikacja ich aktualnego
statusu, potwierdzajgcego prawny udzial w Projekcie. W tym celu Beneficjenci ztozyli
stosowne oswiadczenia potwierdzajgce ten fakt. Po przeprowadzonej kontroli wszyscy
Uzytkownicy Projektu potwierdzili swéj udziat w Projekcie, w zwigzku z tym nie zmienit sie
skiad Uczestnikow Projektu, a lista rankingowa pozostata bez zmian.

W celu zbadania poziomu zadowolenia Beneficjentdw Ostatecznych z korzystania
Zz komputeréw z dostepem do Internetu oraz rozeznania sposobu, czestotliwosci oraz zasad
korzystania ze sprzetu, przeprowadzona zostata wsrod Uczestnikéw Projektu anonimowa
ankieta.

Wyniki Ankiety:

1. Wiek osoby wypetniajgcej ankiete.
= 18-30lat-12 %

31-40lat—50 %

41 -50 lat — 14 %

51-60 lat—12 %

powyzej 60 lat — 12 %

2. Jak czesto korzystajg Panstwo z komputera?
= codziennie — 88 %
= kilka razy w tygodniu — 10 %
= kilka razy w miesigcu — 2%

3. Jak czesto korzystajg Panstwo z Internetu?
= codziennie — 86 %
= kilka razy w tygodniu — 12 %
= raz wtygodniu — 2 %

4. lle godzin dziennie korzystajg Panstwo z komputera?
= do1lgodziny—-5%
= powyzej 1 godziny — 31 %
= powyzej 3 godzin — 38 %
= powyzej 5 godzin i wiecej — 26 %

5. Czy korzystajg Panstwo z pakietu biurowego Open Office?

= tak—-69 %
= ne-31%
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Z jakich narzedzi najwiecej Panstwo korzystajg?

= poczta internetowa (e — mail) — 32 %

= wiadomosci w Internecie — 47 %

= konto bankowe — 18 %

= inne - telewizja, strony spotecznosciowe, informacyjne, radio, informacje edukacyjne
i szkolne pomoce naukowe, hobby, wedkarstwo — 3%

W jakim celu uzywajg Panstwo Internetu?

do poszukiwania potrzebnych informacji (do szkoty, pracy, itp.) — 19 %

do komunikowania sie z rodzing, znajomymi — 15 %

do rozrywki, zabawy np. gry, bajki, filmy — 15 %

dla zabicia czasu - nic konkretnego nie robie — 3 %

do bycia na biezgco ze wszystkim (fakty, wydarzenia, sensacje) — 12 %

do rozwijania zainteresowan (pogtebianie wiedzy w danym temacie)- kulinaria,

majsterkowanie, ogréd itp. — 15 %

= do kontaktu z bankiem — 7 %
= zakupy przez Internet — 4 %
= do poszukiwania pracy — 10 %

Czy dzieki korzystaniu z Internetu nastepuje u Panstwa rozwdj osobisty?
= tak—100 %

Czy dzieki korzystaniu z Internetu zwiekszyly sie Panstwa szanse zwigzane
z poszukiwaniem pracy lub zmiana pracy zawodowej?

= tak-52%

= nie-17%

= nie dotyczy — 31 %

W jaki sposéb posiadanie komputera z dostepem do Internetu wplyneto na Parnstwa
sytuacje zyciowg?

= dostep do informacji i wiedzy — 59 %

= materialnie — np. znalezienie pracy — 6 %

= doksztatcenie — 35 %

Prosze podac liczbe dzieci w wieku ponizej 18 lat w gospodarstwie domowym:
= 0-26%

= 1-21%
= 2-26%
= 3-17%
= 4-10%

lle oséb korzysta z komputera w Panstwa gospodarstwie domowym?

= 1-10%
= 2-21%
= 3-14%
= 4-26%
= 5-12%

wiecej niz5-17 %
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13. Czy sg Panstwo zadowoleni ze stanu technicznego uzyczonego sprzetu komputerowego
oraz obstugi serwisowej?
= tak — 100 %

14. Czy sg Panstwo zadowoleni z udziatu w Projekcie?
= tak—100 %

Wyniki Ankiety - wykresy:

WIEK OSOBY WYPELNIAJACEJ ANKIETE

pow yzej 60 lat 18-30 lat
12% 12%

51-60 lat
12%

41-50 lat
14% 31-40 lat
50%

JAK CZESTO KORZYSTAJA PANSTWO Z KOMPUTERA?

kilka razy w
kilka razy w miesigcu
tygodniu 2%

10%

codziennie
88%
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JAK CZESTO KORZYSTAJA PANSTWO Z INTERNETU?

kilka razy w raz w tygodniu
tygodniu 2%
12%

codziennie
86%

ILE GODZIN DZIENNIE KORZYSTAJA PANSTWO
Z KOMPUTERA?

powyzej 5 godzin i do 1 godziny
wiecej 5%
26%

powyzej 1 godziny
31%

powyzej 3 godzin
38%

CZY KORZYSTAJA PANSTWO Z PAKIETU
BIUROWEGO OPEN OFFICE?

69%
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Z JAKICH NARZEDZI NAJWIECEJ PANSTWO KORZYSTAJA?

inne - telewizja, strony
spotecznosciowe,
informacyjne, radio,
informacje edukacyjne i
szkolne pomocne w
nauce, gry, pomoce
naukowe, hobby,
wedkarstwo
konto bankowe 3%
18%

poczta internetowa
(e-mail)
32%

wiadomosci w Internecie
47%
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W JAKIM CELU UZYWAJA PANSTWO INTERNETU?

do poszukiwania

do poszukiwania pracy potrzebnych informacji (do
zakupy przez Internet 10% szkoly, pracy itp.)
4% . i 19%

do kontaku z bankiem
7%

do
komunikowania
sie
z rodzing,
znajomymi
15%

do rozwijania
zainteresowan
(pogtebianie wiedzy w
danym temacie) -
kulinaria, majsterkowanie,

ogroci itp. ) o o do rozrywki, zabawy
15% do bycia na biezaco dla zabicia czasu np. gry, bajki, filmy
ze wszystkim (fakty, - nic konkretnego ' '15% ’
wydarzenia, sensacje) nie robie
12% 3%

CZY DZIEKI KORZYSTANIU Z INTERNETU NASTEPUJE U PANSTWA
ROZWOJ OSOBISTY?

100%
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CZY DZIEKI KORZYSTANIU Z INTERNETU ZWIEKSZYLY SIE PANSTWA
SZANSE ZWIAZANE Z POSZUKIWANIEM PRACY LUB ZMIANA PRACY
ZAWODOWEJ?

nie dotyczy
31%

tak
52%

nie
17%

W JAKI SPOSOB POSIADANIE KOMPUTERA Z DOSTEPEM DO
INTERNETU WPLYNELO NA PANSTWA SYTUACJE ZYCIOWA?

doksztalcenie
35%

dostep do informacj
iwiedzy
59%
materialnie - np.
znaleznienie pracy
6%
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ILE OSOB KORZYSTA Z KOMPUTERA W PANSTWA GOSPODARSTWIE DOMOWYM?

wiecej niz5 1
17% 10%

12%

4 14%
26%

CZY SA PANSTWO ZADOWOLENI ZE STANU
TECHNICZNEGO UZYCZONEGO SPRZETU
KOMPUTEROWEGO ORAZ OBStUGI SERWISOWEJ?

tak
100%

CZY SA PANSTWO ZADOWOLENI Z UDZIALU W
PROJEKCIE?

tak
100%
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PODSUMOWANIE WYNIKOW PRZEPROWADZONEJ ANKIETY

Na podstawie przeprowadzonego badania wérdéd Uczestnikdéw Projektu mozna stwierdzi¢, ze
przewazajgca liczba Uczestnikow Projektu (88%) uzywa komputera codziennie. Kilka razy
w tygodniu korzysta z komputera 10% badanych, natomiast kilka razy w miesigcu uzywa
komputera 2% Uczestnikow Projektu.
Z Internetu korzysta codziennie znaczna czes¢ Beneficjentow Ostatecznych bo az 86%, kilka
razy w tygodniu korzysta 12%, a raz w tygodniu tylko 2 % ankietowanych.
Czas spedzony przy komputerze w ilosci powyzej trzech godzin dziennie zdefiniowalo 38%
badanych. 26% zadeklarowato, iz spedza przy komputerze powyzej 5 godzin dziennie
i wiecej. 31 % badanych wskazato, iz korzysta z komputera powyzej 1 godziny dziennie,
a tylko 5% badanych korzysta z komputera do 1 godziny dziennie.
Z pakietu biurowego sposrod badanych Uczestnikéw Projektu korzysta 69%.
W przypadku narzedzi, z ktérych korzystajg Uczestnicy Projektu przewazajgcg ilos¢ stanowig
wiadomosci w Internecie 47%. To pytanie miato mozliwo$¢ wielokrotnego wyboru, w zwigzku
Zz tym 32% ankietowanych wskazato rowniez poczte internetowag (e-mail), 18% wskazato
konto bankowe, a 3% wymienito inne narzedzia takie jak: telewizja, strony spotecznosciowe,
informacyjne, radio, informacje edukacyjne i szkolne pomoce w nhauce, gry, pomoce
naukowe, hobby, wedkarstwo.
W pytaniu dotyczacym wskazania celu w jakim Uczestnicy Projektu uzywajg komputera
wskazano nastepujgce odpowiedzi. To pytanie roéwniez miatlo mozliwos¢ wielokrotnego
wyboru. Do poszukiwania potrzebnych informacji (do szkoly, pracy itp.) wskazato 19%
ankietowanych. Do komunikowania sie z rodzing, znajomymi uzywa Internetu 15%
ankietowanych. Do rozrywki, zabawy np. gry, bajki, filmy uzywa komputera 15 % badanych.
Do rozwijania zainteresowah (pogiebianie wiedzy w danym temacie), kulinaria,
majsterkowanie, ogrod itp. uzywa komputera réwniez 15% ankietowanych. Do bycia na
biezaco ze wszystkim (fakty, wydarzenia, sensacje) wskazalo 12% badanych. Pracy
poszukuje przez Internet 10% ankietowanych. Z bankiem kontaktuje sie za pomoca Internetu
7% badanych. Zakupy przez Internet robi 4 % ankietowanych, a 3% korzysta z Internetu dla
zabicia czasu i nic konkretnego nie robi.
Wszyscy ankietowani czyli 100% odpowiedziato, iz dzieki korzystaniu z Internetu nastgpit
u nich rozwdj osobisty.
Na pytanie dotyczace zwiekszenia szans zwigzanych z poszukiwaniem pracy lub zmiang
pracy zawodowej, ankietowani odpowiadali w nastepujgcy sposéb: 52% badanych
odpowiedziato ze tak, 31% badanych nie dotyczy, a u 17% ankietowanych nie zwiekszyly sie
szanse.
Na pytanie dotyczgce w jaki sposdb posiadanie komputera z dostepem do Internetu wptyneto
na sytuacje zyciowa, ankietowani odpowiadali w ten sposoéb, iz 59% z nich wskazato dostep
do informacji i wiedzy, 35% objetych badaniem wskazato doksztalcenie, a 6% zaznaczyto -
materialnie np. znalezienie pracy.
Na pytanie dotyczace liczby dzieci w wieku ponizej 18 lat w gospodarstwie domowym
ankietowani odpowiadali w nastepujacy sposéb. 26% ankietowanych wskazato, iz w ich
gospodarstwie domowym nie ma dzieci, jak i réwniez 26% badanych wykazato, iz
w gospodarstwie domowym majg dwoje dzieci. 21% ankietowanych ma jedno dziecko
ponizej 18 lat, 17% objetych badaniem ma troje dzieci, a 10% ma czworo dzieci ponizej 18
roku zycia.
Na pytanie ile oséb korzysta w gospodarstwie domowym z komputera odpowiedzi roztozylty
sie w nastepujacy sposob. 26% ankietowanych wskazatlo, ze z komputera korzystajg
4 osoby z gospodarstwa, 21% badanych wskazato, ze korzystaja 2 osoby, 17% wskazato, ze
korzysta wiecej niz 5 oséb, 14% wskazalo, ze korzystajg 3 osoby, 12% wskazalo, ze
LDotacje na Innowacje” ,Inwestujemy w Wasza przysztos¢”
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korzysta 5 oséb, a 10% ankietowanych wskazato, ze z komputera korzysta 1 osoba
Z gospodarstwa domowego.

Na pytanie czy Uczestnicy Projektu sa zadowoleni ze stanu technicznego uzyczonego
sprzetu komputerowego oraz obstugi serwisowej zdecydowanie wszyscy objeci badaniem —
100% odpowiedzialo, iz jest zadowolona.

Na ostatnie pytanie dotyczgce zadowolenia badz niezadowolenia z udzialu w Projekcie,
zdecydowanie wszyscy — 100% ankietowanych odpowiedzialo, ze jest zadowolona z udziatu
w Projekcie.

Podsumowujac powyzsze, mozna S$mialo stwierdzi¢, iz udziat gospodarstw domowych
w Projekcie odniést bardzo pozytywny skutek i przyczynit sie do rozwoju osobistego
wszystkich Uczestnikéw Projektu. Beneficjenci Ostateczni Projektu sg zadowoleni ze stanu
technicznego uzytkowanego sprzetu i z opieki serwisowej, a co za tym idzie wszyscy sg
zadowoleni z udzialu w Projekcie. Na podstawie zebranych informacji mozna stwierdzi¢
z peing odpowiedzialno$cig, iz Projekt pn.: ,Przeciwdziatanie wykluczeniu cyfrowemu
mieszkancow w Gminie Jerzmanowa” zdecydowanie przyczynit sie do wyeliminowania
zjawiska wykluczenia cyfrowego mieszkancow objetych Projektem w naszej Gminie. Dzieki
udziatowi w Projekcie jego Uczestnicy sg doskonale zorientowani w obstudze sprzetu
komputerowego, a nalezy zauwazyC, iz dla wiekszosci byt to pierwszy kontakt
z komputerem jak i réwniez z Internetem.

Uzytkownicy stali sie bardziej otwarci, rozwijaja swoje zainteresowania, majg dostep do
wiedzy i korzystajg z Internetu regularnie.

Dzieci i miodziez wykorzystuja Internet w celu przygotowywania prac domowych oraz
pogtebiania wiedzy zdobytej w szkole. Nawigzujg rowniez kontakty z innymi rowiesnikami.
Niewatpliwie posiadanie komputera z dostepem do Internetu umozliwito wielu Uczestnikom
Projektu kontakt ze swojg rodzing i ze znajomymi z innych czesci kraju i nie tylko. Wiekszos¢
nazwata posiadanie dostepu do Internetu mianem ,,okna na $wiat”.

Decyzja o realizacji Projektu w naszej Gminie byta bardzo trafna. Beneficjenci Ostateczni sg
bardzo zdyscyplinowani. Wszelkie wizyty w terenie sga mile widziane przez Uczestnikéw,
sprzet komputerowy jest bardzo zadbany, nie ma przypadkow wandalizmu, a sprzet
komputerowy jest bezpieczny.
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